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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Webseite

 http://rn.informatik.uni-kl.de/~geraldy/swp03

» oder Uber Homepage Softwarepraktikum

http://daddi.informatik.uni-kl.de/~bertram/swp/
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Termine

Regelmaliige Vorbesprechung
mit allen Teilnehmern:
—Ausgabe der Aufgaben

—Vorstellung von Notationen und Techniken

Abgabe der Losungen:
— Ausdruck bei den jeweiligen Betreuern

und
—Online, HTML-Dokumente auf Webserver

Prasenzzeiten:
—RuUckgabe der Losungen

— Betreutes Bearbeitung der Aufgaben
—ca. 1,5 Stunden

— Leistungskontrolle

— Anwesenheitspflicht!

freiwillige Prasenzzeit:
—Freitags, ab 15:30 in 48/231 >> Klaus Mayer
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Betreuung

Prasenzzeit | Gruppen Mitarbeiter HiWi
Alexander Geraldy

Mi. 10:00 geraldy@informatik.uni-kl.de

12/168 13,14, 211341 205-2501 Thomas Kuhn
Raum: 48/664
Bernd Strieder

Fr. 10:00 strieder@informatik.uni-kl.de : y

12/168 18,19 Tel.: 205-3352 Oliver Rubel
Raum: 34/405
Sandra Zilles

Mi. 13:45 zilles@informatik.uni-kl.de _r

12/168 15,16, 17 Tel.: 205-3351 Christian Webel
Raum: 12/422

Fr. 15:30 o . _

12/168 zusatzliche Prasenzzeit Klaus Mayer
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Accounts

auf den SCI-Rechnern (roulett, ...)

« ein Account fur jeden Teilnehmer

* Gruppenrechte

* ein Account davon zusatzlich fur Web-Server

— Festlegung des ,Web-Verantwortlichen®

Alexander Geraldy — Softwarepraktikum - Teil: Eingebettete Systeme — SoSe 2003 5



7
Organisatorisches S !

,Benotung*

Gesamtleistung = 50% Gruppenleistung + 50% Individualleistung

35% Abgaben 25% Prasenzleistung
-+ +
15% Gruppenprasentation 25% Abschlussvortrag
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Zeitplan (auch im Web)

Woche | Aufgabe Inhalt
1 Struktur und Verhalten (Szenarien)
2 Teilgruppenbildung
3
Verhalten (Zustandsautomaten)

4
5 Implementierung | Struktur
6 Implementierung |l Verhalten (Teil 1)
7 Implementierung Il GUI und Verhalten (Teil 2)
8 Implementierung IV Schnittstelle zur Umgebung
9 Integration und Test Verifikation der Implementierung
10 Erweiterung der

Iteration 9 :
11 Problembeschreibung
12 Abschlussprasentation | Demonstration des Systems

Problem-
Beschreibung

Y
( Ana*lyse )
u Modell

Y

Gmplementierung)

¥

u Java-Code
Y

(st )
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L /A
Einleitung el ki

Eingebettetes System (Embedded System)

Lichtsignalsteuerung Lichtsignalanlage

GUI

Schnittstelle Kommunikation Schnittstelle
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Aufgaben der Lichtsignalsteuerung:

« Steuerung der Signalgeber (,Ampeln)

— Reaktion auf Detektor-Ereignisse
— Reaktion auf Fehler-Ereignisse

—Realisierung ubergreifender Konzepte (,Grine Welle®)

» Benutzerinteraktion mittels GUI
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Aufbau der Signallageplane

Signalgeber fur Signal-Nr. 1
(geradeaus & rechts)

Detektor Nr. 1
Haltestreifen

Fahrstreifen (geradeaus & rechts)
Signalgeber fur Signal-Nr. 2
(links)

Detektor Nr. 2

Fahrstreifen (links)
FuRgangersignalisierung
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Gesamtplan

stiffsplat?
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

System

T

/Struk\tur\ Verhalten
4 \ o~ — / N
Klas‘sen Inst‘anzen Szenarien  Automaten
Klassen- Objekt- Sequenz-
Diagramm  Djagramm Diagramm
Modellierung
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Klassen und Relationen

» Klasse (Objekttyp) beschreibt Menge von Objekten mit gleichen Eigenschaften

A

I

0.3

Aggregation

Mogliche Modellierungsmethode:

 Klassen = ,Substantive®
 Relationen = Verben®

*

D

F

Generalisierung

Assoziation
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Relationsnamen und Rollen

Person| 4 = 1.+ | Firma Person Firma

1.% 1.*

Aktive Klassen

1..*  kommuniziert mit p 1

Vorgabe flir Modellierung:

« alle Klassen sind aktive Klassen
« Kommunikation erfolgt ausschliel3lich entlang der Relationen
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Instanzen

 Instanz beschreibt konkretes Objekt
« Aggregation und Assoziation nur zwischen Instanzen definiert

* jede Instanz besitzt eindeutigen Namen

Beispiel
A Instanziierung
> al: A
-
_? Typisierung T
0.3 1
B C b1:B b2:B b3:B c1:.C
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Aufgaben

* Erstellen eines

— Steuerungsklassen
— Anbindung zur Umgebung uber ,Umgebungsklassen®

—GUI-Klasse

—jede Klasse wird von je 2 Entwicklern (Teilgruppe) bearbeitet

» Erstellung eines

—konkrete Instanziierung auf Basis der Problembeschreibung
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Szenarien

» Szenario beschreiben maogliche Interaktionen zwischen Instanzen

* Interaktion durch Nachrichten
—synchron: Methodenaufrufe und -rickgaben

—asynchron: Ereignisse oder Signale

Vorgabe fir Modellierung:
« Kommunikation erfolgt ausschliel3lich mit Signalen

Mogliche Notation: Sequenzdiagramme

al:A b1:B c1:C
sig1
—
sig2

/ sig3
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Modellierung von Timern

xX: X

setTimer(t1)

timer:Timer

t1
timerExpired

x: X

t1
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Beispiel

taster1: Taster

taster2: Taster

meldet

meldet

meldet

ts1:Flurlicht leuchte1:Leuchte
Steuerung
< lichtistaus >
™ schaltet(ein)
-
30s
schaltet(aus)
P
™ schaltet(ein)
-
20s
"< 30s
schaltet(aus)
P
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Aufgaben

» Erstellen von Szenarien

—informelle Beschreibung: Text

—formale Beschreibung: Sequenzdiagramm

. einer Lichtsignalanlage

. LSA (,Griine Welle")

- Anderung der Struktur falls nétig
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Softwarepraktikum
Teil: Eingebettete Systeme

Telelogic Tau

» Ausbildungscluster:
« Edit >> Add New ... >>

- (Klassen-/Instanzendiagramme)
— (Zustandsdiagramme)
— (Sequenzdiagramme)
—drag & drop
» File >> Print >> All/Selected

—Format:

—To File
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